
모바일기기(웹)활용 수업 사례 

박재춘  조교수 
(단국대 경상대 경영학부) 

- Blended Learning에 기반한 커뮤니티 학습 



▣ 학생들의 학습동기 부족 및 파악의 어려움 

1. 배 경 

▣ 문제해결능력 향상을 위한 협력적 학습 미흡 

 아이디어 또는 문제해결 능력 미흡 
 무임승차 ! 
 한정된 시간 
 팀웍 및 소속감 부족 

▣ 교수-학생간 소통의 부족 

 강의실 수업종료후  질의응답 ? 
 머나먼 교수연구실 ! 
 전화해도 ! 기다려도 ! 오지 않는 학생 ? 

 강의실 수업종료후  복습 NO! 
 학생들의 수업이해 판단 어려움 ! 
 참여식 수업 부족 
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▣ 이동성 

2. 모바일 학습의 특징 

▣ 휴대성 

 강의실 밖에서 현장학습, 문제해결 등을 목적으로 활용 가능. 

▣ 협 력 

▣ 동기유발 

자료 : Baker et al.(2005), Zurita et al.(2004) 

 모바일의 휴대성으로 학습자가 다양한 장소에서 학습 가능. 

 모바일을 통해 학습자 상호간의 다양한 커뮤니케이션 등의 활
동이 수행가능. 

 모바일과 친숙한 학습자들로 하여금 수업에 대한 흥미와 동기 
유발 가능. 
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▣ 수업환경 

3. 사례 현황 

▣ 사례대상 

 경상대학 경영학부 조직구조론(2013년 1학기 개설) 
 학생수 :  24명(2학년 6명, 3학년 11명, 4학년 7명) 
    - 팀 구성 : 5팀(4-5명) 

▣ 수업도구 

 수업 : 블렌디드 방식 
    - 오프라인 : 1주일 2회 3시간 
    - 온 라 인 : 오프라인 강의시간 이외 

 동영상 : 아이패드내 유투브 동영상 
 팀과제 : 카카오 아지트 
 경영, 경제 및 취업 뉴스 : 신문사 인터넷 URL, 카카오 아지트 
 기타 질문 : 카카오톡 
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▣ 팀과제 

4. 문제해결능력 향상을 위한 협력적 학습 사례 

▣ 팀구성 

 아지트 개설 : 5개 
    - 태양초, 조직검사, MRI, 운김, 상부상조 

▣ 과제수행방식 

 과제1(팀웍 및 창의력 제고) : 젠가 높이쌓기 
 과제2(상황에 따른 조직구조 이해) : 기업키우기(교재 p. 99) 
 과제3(조직문화와 조직구조) : 학교, 학과, 동아리 조직문화 

 카카오 아지트 
   - 과제 수행 인증샷 
   - 모임종료후 아지트 토의 
   - 과제 수행과 관련한 질문 
   - 모임장소, 시간 등 기타 
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4. 문제해결능력 향상을 위한 협력적 학습 사례 
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4. 문제해결능력 향상을 위한 협력적 학습 사례 

▣ 아지트 개설 및 과제 공지 
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4. 문제해결능력 향상을 위한 협력적 학습 사례 

▣ 1차 과제 수행 사례 
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4. 문제해결능력 향상을 위한 협력적 학습 사례 

▣ 1차 과제종료후 소감 
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4. 문제해결능력 향상을 위한 협력적 학습 사례 

▣ 2차 선정 및 과제 수행 
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5. 자기표현 능력 향상(한줄평 쓰기) 

▣ 경영, 경제 및 취업 관련 기사(URL) 
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6. 학생 발표 동영상 
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▣ 교수-학생간 소통 강화 

7. 사례를 통한 모바일학습 효과 

▣ 팀과제 수행을 통한 문제해결능력 활성화 

 문제해결능력 제고 
 팀웍 및 소속감 고취 
 학생들의 수업 관심도 강화 

▣ 학생들의 자율학습 및 동기유발 강화 

 오프라인 수업후 학생들과의 자유로운 소통 기회 제공 
 과제, 궁금한 점, 수업고지 등 신속한 피드백 제공 

 경영, 경제 및 취업 지식 등 자율학습 기회 제공 
 학생들의 수업에 대한 동기유발 강화 

13 



▣ 모바일 수업의 목표 설정 ? 

8. 사례를 통한 모바일학습 고민 

▣ 기존 학습 대비 효과 차이 부족 

 강의 만족도 조사 결과 
   - 모바일 학습(4.45점) / 기존 학습(4.72점) 
 중간고사 결과 
   - 모바일 학습(52.1점)/ 기존 학습(57.7점) 

▣ 모바일 수업 향상을 위한 지원 필요 

 교수중심, 학습자중심, 문제해결 등 
 모바일 수업에 대한 학생들의 수준, 성향, 참여정도 등 

 모바일수업 적정 학생 규모 ? 
 모바일 수업 S/W, H/W 지원 및 개발 필요 
 모바일수업 적정 수업시수? 
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